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INFORME PEDAGOGICO

JUEGOS POPULARES DE COLOMBIA
NOMBRE DEL NINO(A): Thiago Julian Florido Saavedra NIVEL: PARVULOS B

El nifio Thiago durante nuestro proyecto de juegos populares, logra fortalecer
lazos afectivos mostrando gran interés por descubrir como funcionan los objetos.
Es capaz de identificar partes del cuerpo y objetos cotidianos. Participa
activamente en juegos de construccion simples, demostrando comprension de
causa y efecto. Reconoce rutinas y anticipa lo que viene a continuacion.

Tiene un vocabulario funcional en expansion. Usa frases de 2 a 3 palabras para
expresar deseos y sentimientos. Comprende instrucciones basicas de dos
pasos. Repite palabras nuevas con facilidad. Le gusta escuchar cuentos y
sefalar imagenes relacionadas con el texto.

Se muestra afectuoso con adultos cercanos y empieza a tolerar la presencia de
otros nifios durante el juego. Ain necesita ayuda para gestionar frustraciones,
pero responde bien a la contencion. Muestra interés en las emociones de otros,
aunque todavia no puede comprenderias del todo.

Es capaz de pasar paginas de un libro de una en una, construye torres de hasta
6 bloques y utiliza lapices para realizar trazos circulares. Le gusta manipular
plastilina y realiza movimientos precisos al encajar piezas.

Corre con mayor seguridad, comienza a saltar con ambos pies y a subir
escaleras con apoyo. Puede empujar y arrastrar juguetes mientras camina.
Trepa estructuras bajas y mantiene el equilibrio al caminar sobre lineas rectas.

Se ha logrado fortalecer en thiago control de esfinteres e intentar llevar la
cuchara hacia su boca para consumir los alimentos por si mismo.

FIRMA ACUDIENTE: 72 Dimney (orllp

DOCENTE: Mayerli Cardoso Mesa

FECHA DE ENTREGA: 03/Junio/2025
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INFORME PEDAGOGICO
JUEGOS POPULARES DE COLOMBIA
NOMBRE DEL NINO(A): Thiago Smith Romero Quintero NIVEL: PARVULOS B

Thiago durante nuestro proyecto de juegos populares, logra y demuestra
curiosidad por el entorno. Observa con atencion los objetos nuevos y responde
con interés cuando se le presentan actividades novedosas. Es capaz de
identificar colores primarios y reconocer figuras geométricas basicas como el
circulo y el cuadrado. Disfruta los juegos de encaje y logra completar
rompecabezas de tres piezas. Comienza a demostrar memoria a corto plazo al
recordar actividades o canciones aprendidas dias antes.

Thiago utiliza frases cortas de dos a tres palabras, principalmente para expresar
deseos o necesidades. Ha comenzado a utilizar pronombres personales como
“yo” o “mio”. Entiende instrucciones simples (“ven aqui”, “guarda eso”) y
responde a preguntas basicas como “;,dénde esta mama?”. Disfruta de la lectura
de cuentos y puede sefialar imagenes cuando se le nombra. Repite con
entusiasmo nuevas palabras que escucha de los adultos.

Presenta una vinculacion afectiva segura con figuras conocidas. Muestra
emociones como alegria, enojo o tristeza de manera espontdnea, aunque
todavia necesita apoyo para regularias. Suele jugar de manera paralela con
otros ninos, observandolos e imitando sus acciones. Tiene preferencia por
ciertos comparfieros o adultos y muestra ansiedad en situaciones nuevas, pero

logra adaptarse con contencion emocional.

Thiago puede tomar lapices con agarre palmar y hacer garabatos en el papel.
Intenta abotonarse, aunque necesita ayuda. Le gusta meter y sacar objetos de
recipientes y jugar con bloques, pudiendo construir torres de hasta 5 piezas.
Comienza a usar utensilios como la cuchara, aunque requiere supervision.

Corre con entusiasmo, aunque con algunas dificultades para frenar o esquivar
obstaculos. Sube escaleras con apoyo, colocando ambos pies en cada escalon.
Le gusta trepar y deslizarse en el parque, aunque necesita vigilancia cercana.
Salta con ambos pies de forma incipiente y puede patear una pelota al frente.

DOCENTE: Mayerli Cardoso Mesa FIRMA ACUDIENTE: £¥A4 B

FECHA DE ENTREGA: 03/Junio/2025
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INFORME PEDAGOGICO
JUEGOS POPULARES DE COLOMBIA
NOMBRE DEL NINO(A): Samantha Claros Ensuncho NIVEL: PARVULOS B

La nifia Samantha durante nuestro proyecto de juegos populares, logra fortalecer
y demuestra habilidades de clasificacion, agrupando objetos por color o forma.
Reconoce cantidades pequefias sin contar y comienza a imitar secuencias.
Tiene una excelente capacidad de observacion, y resuelve problemas simples
durante el juego (ej. como abrir un envase). Muestra atencion sostenida por
periodos mas largos cuando realiza actividades que le interesan.

Expresa ideas en oraciones entablando una conversacion. Hace preguntas
constantemente (“;qué es eso?”, “; por qué?”) y usa verbos en presente. Narra
situaciones cotidianas y puede participar en una conversacion breve. Tiene un
vocabulario amplio y en crecimiento. Identifica sonidos de animales y repite
rimas o canciones infantiles con precision.

Samantha comienza a mostrar empatia al consolar a otros o compartir
espontaneamente. Sabe expresar verbalmente como se siente (“estoy triste”,
“me enojé”). Disfruta jugar en grupos pequefnos y comienza a entender turnos y
reglas simples. Muestra preferencia por ciertos companeros y busca al adulto

para compartir sus logros.

Utiliza tijeras de seguridad para hacer cortes simples. Colorea dentro de limites
amplios y comienza a trazar lineas verticales y circulares. Ensarta cuentas
grandes con concentracion. Usa cuchara y tenedor con habilidad y colabora en

tareas como vestirse y lavarse las manos.

FIRMA ACUDIENTE: {o7 ¢ ¢ 48<

DOCENTE: Mayerli Cardoso Mesa
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INFORME PEDAGOGICO
JUEGOS POPULARES DE COLOMBIA
NOMBRE DEL NINO(A): Emili Samara Rincén Rodriguez NIVEL: PARVULOS B

La nifia Samara durante nuestro proyecto de juegos populares, logra fortalecer
y demuestra habilidades de categorizacion, organizando juguetes por funcion o
color. Reconoce patrones sencillos y puede seguir rutinas con escasa guia.
Participa en juegos simbélicos con mucha creatividad.

Se muestra sociable, busca participar en juegos grupales y comparte de forma
espontanea. ldentifica emociones en otros y actia en consecuencia. Puede
negociar tumos o pedir ayuda cuando lo necesita por medio de la comunicacion
no verbal, acompafado de miradas, gestos, sonidos y su expresion corporal
como su lenguaje principal

Recorta con sus manos rasgando el papel, traza figuras sencillas de manera
descontrolada utilizando las crayolas, y pinceles. Puede abrochar velcro y abrir
tapas de envases. Participa en actividades creativas con entusiasmo.
Salta con sus dos pies con apoyo, corre con coordinacion, y mantiene el
equilibrio en juegos de movimiento. Trepa con seguridad y baja escaleras sin
ayuda. Disfruta las actividades fisicas de movimiento.

Explora con agrado las cosas y objetos de su alrededor, imita movimientos e
intenta hacer nuevos con su cuerpo. cuando tiene alguna dificultad pide ayuda,
en cuanto a la pintura disfruta de ella es de total agrado, le gusta rayar sobre el
papel, rasgar hojas, jugar con globos, los juguetes sonoros como instrumentos
son de su gusto, posee buenos habitos alimenticios, aunque si algun alimenio
no le gusta lo escupe o tira el plato, la fruta que mas le gusta es el banano y la
mandarnna. Es importante apoyar desde casa a fortalecer sus habitos
alimenticios con todos los alimentos como verduras y cames,

DOCENTE: Mayerli Cardoso Mesa FIRMA ACUDIENTE: m_@%ﬁ

FECHA DE ENTREGA: 03/Junio/2025
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INFORME PEDAGOGICO
JUEGOS POPULARES DE COLOMBIA
NOMBRE DEL NINO(A): Mathias Pulido Ortiz NIVEL: PARVULOS B

E| nifio Mathias durante nuestro proyecto de juegos populares, le gusté mucho
jugar a las escondidas, las obras teatrales, a través del dialogo y vivencias de
interaccion con material didactico y en especialmente, colocarle musica infantil
respondiendo con sonrisas, sonidos y balbuceando.

se sigue fortaleciendo en mathias habitos de alimentacion ya que se le dificultad
consumir los alimentos y requiere de apoyo de un adulto para consumiros y
muchas veces rechaza los mismo y se debe buscar estrategias de
acompariamiento de liquidos o solo suministrarle en forma de compota, aunque
agarra la cuchara solo siendo selectivo con algunos alimentos.

Mathias se desplaza muy seguro por los diferentes espacios, he iniciando su
exploracién de su entomo, en cuanto a sus habitos de higiene requiere apoyo y
se esta fortaleciendo ya que requiere de pafial. No se ha logrado que se sienta
seguro al utilizar el bafio para realizar sus necesidades fisiologicas por medio de
temor manifestandolo con su lianto.

Mathias no muestra temor al separarse de sus seres queridos respondiendo al
saludo de la docente y a sus comparieros en ocasiones muestra e irritabilidad y
egocéntrico en el momento de compartir juguetes, pero a fravés de dialogos logra
involucrarse con sus compafneros y realizar juegos espontéaneos.

Se recomienda a la familia fortalecer los procesos de desarrollo que se lleva en
el jardin en su hogar para seguir potenciando las habilidades del nifio Mathias

DOCENTE: Mayerli Cardoso Mesa FIRMA ACUDIENTE: “!ﬁ.ﬁlcaglq-mluf\bﬂ

FECHA DE ENTREGA: 03/Junio/2025
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INFORME PEDAGOGICO
JUEGOS POPULARES DE COLOMBIA
NOMBRE DEL NINO(A): Joel Santiago Real Barbosa NIVEL: PARVULOS B

Joel Santiago durante nuestro proyecto de juegos populares, logro involucrarse
en cada una de las experiencias en el cual hace preguntas como “; qué es eso?”
y“épor qué?”. Usa frases de varias palabras y expresa deseos y emociones con
claridad. Tiene excelente memoria verbal. Entona canciones infantiles con
algunas palabras.

muestra una curiosidad constante por su entomo. Durante las actividades de
exploracion, se observa que manipula objetos con interés y busca soluciones
simples a problemas cotidianos, como encajar piezas en un rompecabezas.

En cuanto al lenguaje, el nifio utiliza frases de dos a tres palabras para expresar
sus necesidades y deseos. Se le escucha decir frases como "quiero agua” o
"mama ven". Ademas, responde a preguntas sencillas y sigue instrucciones
basicas, lo que indica un buen desarrolio de la comprension verbal.

muestra una relacion afectiva positiva con sus compafieros y educadores.
Participa en juegos grupales y comparte juguetes sin dificultad. Sin embargo, en
ocasiones muestra signos de frustracion cuando no obtiene lo que desea, lo que
es comun en esta etapa del desarrollo.

En el aspecto motor, el nifio corre, salta y trepa con agilidad. Durante las
actividades de motricidad fina, como el uso de crayones, muestra control y
precision en sus movimientos.

DOCENTE: Mayerli Cardoso Mesa FIRMA ACUDIENTE: [2njulen Do hoSty

FECHA DE ENTREGA: 03/Junio/2025
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INFORME PEDAGOGICO
JUEGOS POPULARES DE COLOMBIA

NOMBRE DEL NINO(A): Emily Samantha Polania Quimbayo NIVEL:
PARVULOS B

La nifia Emily durante nuestro proyecto de juegos populares, logra fortalecer su
parte cognitiva Juega simbolicamente, imitando situaciones cotidianas. Utiliza
objetos de forma funcional. Se concentra por varios minutos y demuestra
pensamiento logico en tareas simples. Reconoce objetos ocultos y los busca

activamente.

Habla con frases cortas de 2 a 3 palabras. Responde a preguntas simples y
repite sonidos de canciones. Usa pronombres y palabras que describen
acciones. Le gusta nombrar todo lo que ve a su alrededor.

Tiene una actitud observadora. Prefiere interactuar con adultos, aunque
comienza a mostrar interés por sus pares. Reacciona a las emociones de otros
y pide ayuda cuando la necesita. le gusta participar en las rondas infantiles como
juguemos en el bosque y la gallinita ciega, el cual reconoce el juego y siempre
busca a esconderse y se tapa con su cara con sus dos manos disfrutando del
mismo al desplazarse para los diferentes espacios lo hace muy tranquila y
segura siguiendo pequefias instrucciones y recomendaciones su comunicacion
es por medio de miradas y en ocasiones palabras y algunos sonidos expresando
sus sentimientos, emociones, ideas y deseos, por medio de llantos, gestos y
movimientos corporales, como su lenguaje principal

Utiliza lapices para trazar lineas. Manipula plastilina, mete objetos en recipientes
pequerios y gira perillas grandes. Tiene buen control del agarre, aunque necesita
guia en tareas complejas.

Camina sin dificultad, y comienza a impulsarse con la pelota como apoyo de
balanceo. Sube escalones sin ayuda. Puede mantener el equilibrio al estar
quieta por breves momentos. Corre con fluidez, cambia de direccion y puede
saltar desde una altura baja. altemando los pies. Mantiene el equilibrio en
superficies inestables (colchonetas o bancos bajos). Disfruta actividades al aire
libre y tiene buena coordinacién ojo-pie al patear o atrapar pelotas grandes.

DOCENTE: Mayerli Cardoso Mesa FIRMA ACUDIENTE: ﬁied;m o Pania

FECHA DE ENTREGA: 03/Junio/2025
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JUEGOS POPULARES DE COLOMBIA

NOMBRE DEL NINOQ(A): Eimy Jeilin Herrera Herrera NIVEL: PARVULOS B

La nifia Eimy durante nuestro proyecto de juegos populares, logra fortalecer su
parte cognitiva donde Eimy identifica y nombra objetos conocidos, participa en
actividades de causa y efecto, y busca soluciones a problemas simples. Sigue
rutinas y responde positivamente a la repeticion de actividades.

Posee un vocabulario de muchas palabras. Usa frases de 2 a 3 palabras y
comprende preguntas y ordenes sencillas. Sefiala partes del cuerpo y objetos
en libros ilustrados. Repite canciones simples, expresar y comprender mensajes,
valiéndose de lenguajes no verbales, como la expresion corporal y artistica,
explora y otorga sentido a los primeros libros, imagenes, las fotografias, los
avisos publicitarios y otros lenguajes graficos y audiovisuales de su entorno
cotidiano.

Juega en paralelo con otros nifios y observa atentamente lo que hacen. Muestra
apego a ciertos adultos y busca afecto fisico. Reacciona con llanto ante la
frustracion, pero responde a la calma del adulto.

Garabatea de manera intencional. Introduce objetos en recipientes y construye
torres de hasta 4 blogues. Manipula objetos pequefios con creciente precision.
A través del juego simbélico estructura la habilidad en el juego funcional con los
objetos, usandolas y transformandolas en herramientas para su propia
recreacion, mediante diversas interacciones, en las cuales tiene en cuenta sus
intereses, imaginacién y fantasia, otorgandole sentido a sus producciones. La
interaccion con los demas le permite reconocer las caracteristicas de su cuerpo,
nombrando y sefialando las partes en si misma.

Camina con seguridad, se agacha sin caer, y comienza a saltar en el lugar.
Intenta subir escalones de forma auténoma. Corre en linea recta y juega a

perseguir pelotas.

DOCENTE: Mayerli Cardoso Mesa FIRMA AC UDIENTE:@E& lf:-i‘l;wo\,
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INFORME PEDAGOGICO
JUEGOS POPULARES DE COLOMBIA
NOMBRE DEL NINO(A): Leire Mayte pulido Mafiosca NIVEL: PARVULOS B

La nifia Leire durante nuestro proyecto de juegos populares, logra fortalecer su
parte cognitiva en el cual sigue secuencias cortas, agrupa objetos por
caracteristicas y anticipa situaciones cotidianas. Le gusta explorar con juguetes
que requieren manipulacién activa. Demuestra curiosidad y capacidad de
observacion sostenida.

Expresa ideas en frases sencillas. Repite canciones y cuentos. Reconoce
sonidos familiares y nombra varios objetos con claridad. Usa verbos simples y
comienza a usar negaciones como “no quiero”.

Manifiesta emociones intensas y estd aprendiendo a autorregularse. Se muestra
afectuosa y busca la cercania del adulto. En juegos compartidos, altema entre
cooperacion e imposicion, dependiendo del contexto.

Realiza actividades de juegos simbolico, juega con rompecabezas de hasta 2
piezas y traza formas con lineas curvas de manera descontrolada, requiere de
acompafiamiento para consumir los alimentos, ya que no lleva su cuchara hacia
su boca, pero agarra con su mano algunos alimentos y lo hace cuando estos son
de agrado para elia, se sigue fortaleciendo en Leire habitos de alimentacion ya
que le cuesta consumir algunas frutas y verduras con agrado

Corre, sube y baja escaleras con ayuda minima. Camina en puntas de pie y
puede saltar desde un objeto bajo. Muestra fuerza y energia al realizar juegos
de movimiento al aire libre.

DOCENTE: Mayerli Cardoso Mesa FIRMA ACUDIENTE: fsx/..mmmcr.ﬂ?é‘mw ‘j‘
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INFORME PEDAGOGICO
JUEGOS POPULARES DE COLOMBIA
NOMBRE DEL NINO(A): Estefany Alejandra Torres Ospina

NIVEL: PARVULOS B

La nifia Estefany durante nuestro proyecto de juegos populares, logra fortalecer
lazos afectivos siendo una nifia carifiosa y muy activa demostrandolo en la
actitud e interés que muestra en el desamrollo de las actividades, es muy
participativa, exploradora y curiosa. Le gustan las actividades como subir y bajar
en el poli motor, lo hace sola y con gran facilidad, Meter y sacar fichas de una
caja, lanzar pelotas por el aire o piso, sus movimientos son coordinados, se
desplaza caminando sin ninguna dificultad por todo el salon, abre y cierra las
cajas buscando que ahi alli, baila y realiza diferentes movimientos con su cuerpo,
siente confianza y seguridad en si misma.

Muestra autonomia en su posicion e interés en la busqueda de nuevas
alternativas las cuales le permiten alcanzar, tomar y transportar objetos que le
laman la atencion. Se pone muy feliz cuando se felicita por sus logros, Su
lenguaje es expresivo, pronuncia silabas y tararea creando conversacion o
respondiendo a preguntas que se crean, le gusta que le canten o cuenten
historias, la musica le llama mucho la atencion, y esto nos ayuda a que continue
estimulado su lenguaje. Le gusta rayar con crayola sobre el papel, pasar las
hojas de un libro, la pintura es de su total agrado, reconoce sus pertenencias,

No posee buenos habitos alimenticios, es selectiva al consumir solo lo que le
gusta, se han implementado estrategias para que cada vez mejoren sus habitos,
por eso es importante apoyar desde casa, brindando variedad de alimentos asi

le sea mas facil consumirlos.

DOCENTE: Mayerli Cardoso Mesa FIRMA ACUDIENTE: Dcndya adPa
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INFORME PEDAGOGICO
JUEGOS POPULARES DE COLOMBIA
NOMBRE DEL NINO(A): Ashly Valentina Vidales Bernal NIVEL: PARVULOS B

La nifia Ashly durante nuestro proyecto de juegos populares, logra fortalecer sus
habilidades cognitivas donde puede contar objetos hasta 3 y agrupar elementos
por forma o color. Resuelve problemas simples en el juego simbdlico y muestra
memoria al recordar eventos recientes. Imita conductas del adulto y sigue
instrucciones relacionadas con tareas cotidianas.

Utiliza oraciones de hasta 5 palabras. Emplea adjetivos y preposiciones en su
habla. Mantiene pequefias conversaciones y formula preguntas. Reconoce y
nombra a varios miembros de la familia y objetos comunes.

Tiene alta sensibilidad emocional. Identifica y nombra algunas emociones
propias y ajenas. Comparte juguetes de forma espontanea en ocasiones. Busca
a los adultos para obtener consuelo o aprobacion y establece relaciones

positivas con sus companeros.

Realiza trazos intencionales con crayones. Ensarta cuentas grandes y utiliza
cubiertos con precision. Intenta abrir y cerrar cierres. Se muestra concentrada

en actividades que implican precision manual.

Salta en el lugar, corre con buena coordinaciéon y altema los pies al subir
escaleras. Le gusta realizar movimientos de equilibrio, trepar y explorar nuevos
espacios fisicos. Puede lanzar y atrapar pelotas grandes con éxito.

)
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INFORME PEDAGOGICO
JUEGOS POPULARES DE COLOMBIA
NOMBRE DEL NIﬁO(A): Adrian esteban Vera Romero NIVEL: PARVULOS B

El nifio durante nuestro proyecto de juegos populares, logra fortalecer en este
penodo de transicion al jardin, ha iniciado a un nuevo proceso con la vinculacion,
donde durante este tiempo se han venido realizando diferentes actividades, para
fortalecer cada area del desarrollo integral, teniendo en cuenta su ritmo de
aprendizaje, observando que se asombra al ver transformacion de diferentes
materiales y objetos que en ocasiones no manipula, observando cambios
visuales de color y forma, dejando ver su imaginacion, manifestandolo a través
de sus gestos como su lenguaje principal y en ocasiones hace sonidos de
balbuceos de silabas.

Disfruta de ambientes y momentos en los que puede expresar y comprender
mensajes, valiéndose de lenguajes no verbales, como la expresion corporal y la
lectura de imagenes, entre otros, cuando desea algo o no le agrada emitiendo
en vez en cuando algunas silabas y palabras.

Se desplaza libremente en un espacio, identificando de esta manera las mejores
opciones de desplazamiento que le ofrece su cuerpo, esta descubriendo nuevos
movimientos con el acompafiamiento y mano sobre mano de la docente para
realizarlos con mayor coordinacién y con equilibrio, como trepando, bajando y
saltando sobre diferentes superficies como de apoyo de un lado a otro.

Tiene una mayor conciencia sobre si mismo, su cuerpo, sus sentimientos y
acciones. Esto le aporta experiencias significativas en la relacion con su entorno
y creando lazos afectivos con sus compafieros y companeras. Mediante
actividades de garabateo y de pintura da a conocer sus intereses, imaginacion y
dando sentido a los materiales de un buen uso para obras propias.
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INFORME PEDAGOGICO

JUEGOS POPULARES DE COLOMBIA

NOMBRE DEL NINO(A): Dailyn Verénica Castiblanco Bricefio

NIVEL: PARVULOS B

La nifia Dailyn durante nuestro proyecto de juegos populares, logra fortalecer su
parte cognitiva experimentando con objetos, probando diferentes maneras de
usarlos. Explora activamente su entomo y demuestra comprension de conceptos
como dentroffuera o amiba/abajo. Imita conductas y muestra satisfaccion al
lograr algun logro como superar algun obstaculo donde tenga que pasar por

abajo

Usa entre 10 y 15 palabras. Intenta formar frases de dos palabras. Se comunica
senalando objetos y acompanando con sonidos o palabras. Comprende 6rdenes
simples y nombra algunos colores y animales.

Esta en proceso de construir autonomia. Se frustra facilmente, pero logra
calmarse con ayuda. Observa a sus pares durante el juego y busca el contacto
fisico con personas de confianza.

Disfruta de manipular objetos, apilar bloques y explorar materiales nuevos. Usa
utensilios gruesos para trazar y puede abrir y cerrar recipientes simples. Tiene
buena coordinacion en tareas simples.

Camina con soltura, intenta correr, aunque se desequilibra. Trepa muebles bajos
y empuja juguetes con ruedas. Puede subir escaleras con apoyo de la mano de

un adulto.

No posee buenos habitos alimenticios, s selectiva al consumir solo lo que le
gusta, se han implementado estrategias para que cada vez mejoren sus habitos,
por eso es importante apoyar desde casa, brindando variedad de alimentos asi
le sea mas facil consumirios.
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